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» Nastao evolucijom iz jezika BCPL i B, autor D. Ritchie
» Koris¢en je za razvoj operativnog sistema UNIX
> Koristi se za pisanje modernih OS

» Hardverska nezavisnost - portabilnost
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Proucavac¢emo:

» Programski jezik C
» Strukturno programiranje i pravilne programske tehnike
» Proceduralno programiranje

» Osnovni algoritmi
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» Algoritam predstavlja skup akcija sa definisanim redosljedom
izvrsavanja koji, primijenjen na ulazni skup podataka, dovodi do
riesenja zadatog problema

» Skup akcija definisan je moguénostima raunara, odnosno
naredbama programskog jezika koji se koristi

» Kako bismo rijesili problem, prvo ga moramo jasno postaviti i
definisati, zatim prelazimo na kreiranje algoritma. Ako je algoritam
napravljen, tada je pisanje programa koji rjeSava zadati problem
nista drugo do predstavljanje algoritma pomoc¢u elemenata nekog
programskog jezika.

September 29, 2023 4 /18



Predstavljanje algoritma

Graficki simbol

Znacenje

Terminator (definise pocetak ili kraj algoritma)
Unos podataka (definise ulazne veli¢ine algoritma)
Definise obradu podaka
Uslovni algoritamski korak
Definise izlazne vrijednosti alogritma

Nastavak algoritma
Kraj petlje (ciklusa)

Povezivanje algoritamskih koraka
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Promenljive

» Promenljive omogucavaju Cuvanje podataka. Promenljive se u
raCunaru €uvaju u radnoj memoriji. Svaka promenjljiva ima
odgovarajuéu adresu na kojoj se ¢uva. U postupku kreiranja
algoritma i programiranja promenljivim se dodjeljuju imena pomo¢u
kojih vrsimo pristup.
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Gradivni elementi strukturnog programiranja

<Eondition>-

statement

| statement | I statement |

I statement ‘ *
¥

Figure 1: Program &ine neki (ili svi) od sljede¢ih elemenata:
sekvenca naredbi, selekcija (uslov), petlja (iteracija)
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Operator Operacija Primjer
+ Sabiranje 5+42=7
- Oduzimanje 5-2=3
* Mnozenje 5x2=10
/ Dijeljenje 11/2=55
div Cjelobrojno dijeljenje 11div2=5
mod Ostatak cjelobrojnog dijeljenja 10 mod 3 =1

Table 1: Aritmeticki operatori
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Operator Primjer
> Vece
< Manje
== Poredenje jednakosti
>= Vece ili jednako
<= Manje ili jednako
I = Razl¢ito

Table 2: Operatori poredenja
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Operator Primjer
AND Konjukcija, |
OR Disjunkcija, ILI
XOR Ekskluzivno ILI
NOT Negacija, NE

Table 3: Logicki operatori
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Primjeri linijsih algoritama:

Nacrtati S$emu algoritma koji:

>

vV v vy

ucitava dva broja i ispisuje njihov zbir.

ucitava dva broja i ispisuje geometrijsku i aritmeticku sredinu
unijetih brojeva.

izraCunava zbir cifara trocifrenog broja.
prevodi ugao zadat u radijanima u stepene.
ucitava duzine stranica trougla i stampa njegovu povrsinu

ucitava trocifren broj i od njega formira broj sa ciframa u obrnutom
redosledu

September 29, 2023 11 / 18



» ucitava dvije promenljive x i y zamjenjuje im vrijednosti.
» racCuna rastojanje medu tackama A(xi, y1) i B(x2, y2)

nalazi rjeSenje kvadratne jednacine ax? + bx + ¢ = 0 pod
pretpostavkom da b?> — 4ac > 0, tj. da jednacina ima dva rjesenja.
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Figure 2: Zbir Figure 3:

dva broja Aritmeticka i
geometrijska
sredina
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NESOIE

j=xmod 10
t=xdiv10
d=tmod 10
s=tdiv10

-~

y=x"180/PI

Figure 4: Zbir Figure 5:
cifara Radijani u
trocifrenog stepene
broja
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NESUIE!

s = (a+b+c)i2
P =V(s*(s-a)*(s-b)*s-c)

Figure 6: Povrsina
trougla

=,

j=xmod 10

t=xdiv10

d=tmed 10

s =tdiv 10
v

y=100+ 10*d +5

Figure 7: Broj
formiran od
obrnutih cifara
trocifrenog
broja
September 29, 2023
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